
Päiväkoti Siilitien listaamia pelejä kielellisten valmiuksien kehittämiseen

 Pelin nimi

Das Helferspiel
(Ravensburger)

Kindergarten spiel
(Heinvetters-Spiel)

Asiasisältö Muuta

● Sanaston opettelu ●  Alustoissa kuvattu tapahtumia, joissa tarvitaan apua
(kotiin ja -> Pikkukorteissa on kuvia tavoista auttaa
lähiympäristöön liittyvä ●  Pikkukuvia voi käyttää myös erikseen
sanasto) sanaston opettelussa

● Kertova puhe ●  Soveltaen peliä voi kehittää esim. havainnointi- ja
● Looginen ajattelu perustelukykyä

-> Mikä pikkukuvista ei kuulu kuvaan

● Perussanaston opettelu ●  Lähinnä 5–6-vuotiaille
● Adjektiivit ●  Soveltaen pienemmille
● Lukumäärät
● Verbit
● Havainto- ja

erottelukyky

Pocket Colorcards ● Vastakohdat ●  Kaikkien korttien yhteydessä tulee helposti harjoiteltua
● Early Opposites ● Tekemisen kuvaaminen mm. nimeämistä ja adjektiiveja

● Taivutusmuodot● Carly Objects
● Verbit● Sequences
● Kertova puhe(Speechmark)
● Loogisuus

Photo Preposition Cards ● Kertova puhe
(LDA) ● Verbit

● Prepositiot

Mini – luko ● Kehittää monipuolisesti

(WSOY) kielitaidon eri osa-
alueita



Lukuleikkejä ● Sanasto ● Mahdollisuus harjaannuttaa lukutaitoa
(Early Learning Oy) ● Verbit

● Alkukirjaimet

Laskupeli ● Sanasto ● Esim. 4–6-vuotiaille
(Kirjalito) ● Lukumäärät

● Numerot
● Värit

Pass the bag ● Muoto
(Child’s Play) ● Koko

● Värit
● Lukumäärät

Juna Jup – peli ● Sanasto ● Soveltanen esim. seinämuistipelinä:
(Tevella) ● Alkukirjaimet o  sijaintikäsitteet: ylärivin ensimmäinen, alimman

● Tavut rivin viimeinen, ylä- ja alapuolella, vieressä…
● Adjektiivit

Find your fish (= Kalapeli) ● Monipuolisesti sanastoa
(eri aihepiirit)

● Ohjeiden
ymmärtäminen

● Kysymisen harjoittelua

Lauri – sarja (pehmo muodot, numerot ja ● kirjaimet ●  Käyttöä voidaan laajentaa yhdistämällä alkukirjain
aakkoset) ● lukumäärät kuvakortteihin

● värit
● lajittelu
● hahmottaminen
● ohjeiden ymmärtäminen
● ohjeiden antaminen



Logico
(Lasten keskus)

Creative Color Cubes
(Learning resources)

Photo Action Cards
(LDA)

Tieto, taito & temppu – lautapeli
(Peliko)

 Neropatti

●  Kehittää kielitaitoa ●  Eri aihealueita
monipuolisesti o esim. esi- ja alkuopetuksen äidinkieli ja

o esim. sanasto, matematiikka
               päättely

● Värit
● Lajittelu
● Lukumäärät
● Vertailu
● Toimintaohjeiden

ymmärtäminen
ja antaminen

● sijaintikäsitteet

● Verbejä
● Kertova puhe

●   Vuodenajat, yleistietous ●  Kielitaidoltaan vaativampi, mutta monipuolinen peli
●   Matemaattinen ja (sanalliset ohjeet, ei kuvatukea)

kielellinen osaaminen
● Kysymyksiin

vastaamine
● Liikunnallisten ohjeiden

ymmärtäminen

●   Kehittää kuvailevaa ●  Voi käyttää soveltaen lapsen kielitaidosta riippuen



(Ravensburger) kieltä o esim. pelkästään nimeäminen
● Adjektiivit, lukumäärät
● Ohjeiden

ymmärtäminen

Loruset Opeta
(JKL Nixsi Oy)

Ynnäset Opeta
(JKL Nixsi Oy)

●  Sanasto ●  Kuvat voi yhdistää esim. alku- tai loppukirjaimen
●  Lorut opetteluun
●  Lajittelu o esim. etsi seinältä kuva, joka alkaa A:lla ja

loppuu E-kirjaimeen

● Lukumäärät
● Numerot
● Laskeminen
● Nimeäminen/Sanasto
● Vertailu
● Adjektiivit

Fun with sums ● Lukumäärät
(Learning world) ● Numerot

● Värit
● Nimeäminen/Sanasto

Laskupeli ● Lukumäärät
(Kirjalito) ● Numero

● Värit
● Nimeäminen/Sanasto

Differix ● Nimeäminen
(Ravensburger) ● Adjektiivit

● Hahmotus

Tarinapeli ● Sanasto ●  n. 4–8-vuotiaille
(Ravensburger) ● Kertova puhe ● Soveltaen esim.



Junior Alias -sanaselityspeli
(TACTIC)

Symmetrix
(Ravensburger)

Animal Safari
(Orchard Toys)

Original memory
(Ravensburger)

Balance
(Ravensburger)

●    Muisti -> yksi korteista pois → mikä puuttuu (kuvaile & kerro)
● Mielikuvitus
● Adjektiivit
● Verbit
● Sijaintikäsitteet

● Sanasto (opettelu,
tunnistaminen,
kertaus)

● Kuvaileva puhe
● Adjektiivit
● Verbit
● Luokittelu

●   Sanasto ●   Keskustelua kuvista (esim. käyttötarkoitus jäätelö →
●   Hahmottaminen jäätelöä syödään + mitä muuta voi syödä)
● Adjektiivit

●   Sanasto: villieläimet & ●   Vaikeutta peliin saa ottamalla laskutoimituksen mukaan
luonto noppia heitettäessä

●   Lukukäsitteet -> yhteen ja vähennyslaskua silmälukujen verran
● Adjektiivit
● Suunnat
●   Sanasto
●   Adjektiivit

●   Soveltaen ohjeiden mukaan toimiminen ja ohjeiden
antaminen esim.à   kortit levitetty lattialle ja etsi: kukka ja
hiiri; laita hiiri kukan viereen…

● Värit
● Sijaintikäsitteet;
● Lukumäärät
● Vertailu



Mix – Max
(Ravensburger)

Maatilani
(Ravensburger)

Lukukortit
(Lukuleikki Oy)

Arithmetic lotto
(Child’s Play)

Learning about The Four Seasons
(Educa)

ABC opitaan aakkoset (palapeli)
(Paletti)

●   Kehonosat ●  Soveltaen:
●   Vaatteet -> valitaan kaksi hahmoa ja niistä keksitään tarina
● Kuvaileva puhe
● Lukumäärät

● Sanasto: kotieläimet
● Adjektiivit
● Sijaintikäsitteet
● Kertova puhe
● Lukumäärät

● Sanasto
● Adjektiivit
● Kirjaimet, alkukirjaimet

● Sanasto
● Numerot
● Lukumäärät
● Adjektiivit

● Sanasto: vuodenajat, ● Sisältää neljä eri palapeliä vuodenajoista
säätilat

● Verbit
● Adjektiivit
● Sijaintikäsitteet
● Kertova puhe

● Sanasto ●  Tavutetaan sanoja
● Kirjaimet ●  Etsi alkukirjaimen perusteella oikea kuva
● Kuvien alkukirjaimet
● Adjektiivit



Quips
(Ravensburger)

Arvaa kuka
(MB – peli)

Aasin silta
(Tactic)

Tempo
(Ravensburger)

Afrikan tähti
(Peliko)

● Sanasto ●  Soveltaen pelialustaa ja nappuloita hyödyntäen:
● Värit -> Annetaan toimintaohjeita:
● Lukumäärät, -> Laita keltainen nappula auton päälle…

lukumäärien vertailu:
enemmän, vähemmän)

● Verbit
● Kertova puhe

●   Sanasto: kasvojen ●  Soveltaen:
   piirteisiin liittyen -> Näytä tai laita alas ne kuvat, joilla

on silmälasit
● Kuvaileva puhe:

tuntomerkkien kuvailua
● Adjektiivit

● Värit
● Hedelmien nimiä
● Lukumäärät
● Järjestysluvut
● Vertailu (lukumäärät)

● Värit
● Lukumäärät
● Suunnat: eteen, taakse
● Nopeampi, hitaampi
● Järjestysluvut

● Sanasto: villieläimiä ●  Soveltaen:
● Lukumäärät -> ”matkustellaan” vapaasti kartalla pelimerkin avulla
● Värejä ja kerrotaan samalla mitä matkanvarrella nähdään
● Eteen- ja taaksepäin -> tutkiminen: Karttapallo pelialustan tueksi &
● Kulkuneuvot: laiva, tutkitaan mistä lapsi tai lapsen vanhemmat ovat

lentokone kotoisin



Four seasons
(Chelona)

4 vuodenaikaa lottopeli
(Peliko)

Twister
(MB – peli)

Rythmes et perles (= rytmi ja helmet)
(Nathan)

●  Sanasto: vuodenajat ●  Peliä voi pelata muistipelinä tai yhdistelypelinä
●  Adjektiivit (hahmottaminen)
●  Kertova puhe

●  Sanasto: vuodenajat ●  Soveltaen:
●  Adjektiivit -> Toimintaohjeiden kuuntelu tai antaminen; se jolla

on jänis pelialustalla, voi ottaa jäniskortin
-> Lasten kesken: anna sateenvarjo, niin saat

jäniksen..

●   Värit ●  Hyvin liikunnallinen peli
● Vasen ja oikea
● Kädet ja jalat
● Toimintaohjeiden

ymmärtäminen

● Värit
● Kappaleiden muodot:

kuutio, lieriö, pallo
● Lukumäärät
● Koko
● Vertailu
● Hahmottaminen

(kuvassa olevan ohjeen
mukaan toimiminen)

● Toimintaohjeide
n antaminen tai
ymmärtäminen


